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Zentrum für empirische pädagogische Forschung (zepf)

University of Koblenz – Landau

Third National Teachers Workshop

06th / 14th June 2008

List of participants:

	Tutors

	Boris Schadt
	self-employed

Diploma Information Science

Formerly teacher of Mathematics and Information Science

	Teachers

	Antes, Steffen
	Pamina Gymnasium Herxheim

	Bohrer, Thomas
	Paul-Gillet-Schule Hauptschule Edenkoben

	Böhme, Christian-Simon
	Realschule Annweiler

	Paul, Kathrin
	Otto-Hahn-Gymnasium Landau

	Wadle, Stephanie
	Otto-Hahn-Gymnasium Landau




Agenda 06th / 14 th June 2008

	Period:
	06th June 2008: 14.00 a.m. – 17.30 p.m.

14th June 2008: 16.30 p.m – 19.30 p.m.

	Location:
	University of Landau, PC-Room I (E40 Basement)


Hinweis:

Aus berufsbedingten Gründen der Teilnehmer, war es leider nicht mehr möglich, einen gemeinsamen Termin zu finden: Daher wurde die Gruppe aufgeteilt und das Treffen fand an zwei verschiedenen Terminen statt.

Topics

· Fortsetzung: Realisierung eines Lernspiels mit der Autorensoftware Hot Potatoes auf Grundlage der bisher behandelten Inhalte (E-Learning, Hot Potatoes, Einbettung von Multimedia in HTML-Seiten)

( Erstellung der E-Learning-Übungsaufgaben mit Hot Potatoes

( Abschließendes Review des Lernspiels

( Ggf. Überarbeitung des Lernspiels

· Fortsetzung: Erstellung des zum Lernspiel dazugehörigen Tutorials

( Erstellung der Inhalte (u.a. Einbinden von Bildschirmfotos)

· Ausklang

Objectives

Beim dritten nationalen Workshop ist das Ziel, dass die Teilnehmer ihr Lernspiel sowie das dazugehörige Tutorial fertigstellen.

Die wichtigsten Workshop-Ziele am dritten Termin sind im Einzelnen:

· Fertigstellung (Realisierung und abschließendes Review) des Lernspiels mit Hot Potatoes.

· Fertigstellung eines zum Lernspiel dazugehörigen Tutorials

Provided material for the teachers

· Word-Dokument mit Anleitung zur Integration von Playlists (Flash-Videos, auch Bilder, Musik möglich) mit Hilfe des Flowplayers in eine Hot Potatoes-Übung

Outcome
Die Workshop-Ziele sind erreicht worden:

· Das Lernspiel wurde wie geplant um eine Übung in Form eines Kreuzworträtsels ergänzt. Desweiteren wurde auf einer Übungsseite ein Flash-Video mit Hilfe des Freeware Multimedia-Players Flowplayer integriert. Auf der Titelseite wurde ein MP3-Musikstück mit Hilfe eines Flash-basierten MP3-Players eingebunden. Es wurden Lösungen für kleinere optische Anpassungen der Hot Potatoes-Seiten an gewünschte Vorgaben (z.B. Feldfarben für das Kreuzworträtsel) erarbeitet.

· Die Teilnehmer führten ein abschließendes Review durch, nachdem noch einige kleinere Anpassungen des Lernspiels durchgeführt wurden.

· Die Erstellung des Tutorials (Gliederung, inhaltliche Ausarbeitung) konnte abgeschlossen werden.
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