Einbinden eines Flash-Videos mit Hot Potatoes

Verwendeter Flash-Player: FlowPlayer (Version 2.1.3)

Homepage: 
http://flowplayer.org/index.html
Download: 
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=133868
Hinweis:

Den kostenlosen Flowplayer gibt es in der Version 2.1.3 in vier Varianten:

· FlowPlayerClassic.swf
· FlowPlayerDark.swf
· FlowPlayerLight.swf
· FlowPlayerLP.swf
Anleitung

Im folgenden Beispiel möchten wir die Flash-Video-Datei "example.flv"

mit der FlowPlayer-Version "FlowPlayerClassic.swf" in die HTML-Seite einer Hot Potatoes-Übung einbinden.

Im Beispiel gehen wir davon aus, dass die von Hot Potatoes (z.B. Modul JCloze) erzeugte HTML-Datei unserer Übung den Namen "JCloze_Video.htm" hat und sich im Verzeichnis "c:\Übung" befindet.

1. Schritt

In das Verzeichnis "c:\Übung" folgende Dateien kopieren:

Zu verwendende FlowPlayer-Variation: 
FlowPlayerClassic.swf
Abzuspielende Flash-Video-Datei: 
example.flv
Im Verzeichnis "c:\Übung" befinden sich nach diesem Schritt folgende Dateien:

· FlowPlayerClassic.swf
· example.flv
· JCloze_Video.htm
2. Schritt

Mit Hot Potatoes kopieren wir in den Text (z.B. für eine Fragestellung), wo das Flash-Video gezeigt werden soll, folgenden HTML-Quelltext:

<object type="application/x-shockwave-flash" data="FlowPlayerClassic.swf" width="320" height="240" id="FlowPlayer">

<param name="allowScriptAccess" value="sameDomain" />

<param name="movie" value="FlowPlayerClassic.swf" />

<param name="quality" value="high" />

<param name="scale" value="noScale" />

<param name="wmode" value="transparent" />

<param name="flashvars" value="config={ autoPlay:false, autoRewind:true, initialScale: 'fit', videoFile: 'example.flv'}" />

</object>
3. Schritt
HTML-Seite "JCloze_Video.htm" mit Hot Potatoes erneut erzeugen und im Browser (z.B. Firefox) anzeigen lassen: Das Video wird geladen und abgespielt, wenn der Play-Button des FlowPlayers angeklickt wird.

Das waren alle Schritte! (
Konfiguration (Einstellungen für den FlowPlayer)

· Soll ein anderes Video angezeigt werden, ist der entsprechende Dateiname des Flash-Videos anstelle von "example.flv" im HTML-Quelltext einzutragen.

· Wenn anstelle von "FlowPlayerClassic.swf" eine andere FlowPlayer-Variante verwendet werden soll, sind die beiden Vorkommen von "FlowPlayerClassic.swf" im HTML-Quelltext durch den Namen der FlowPlayer-Variante zu ersetzen.

· Die Höhe und Breite des Flash-Videos sind als Werte der Attribute width und height einzutragen. Die Größe des Flash-Videos kann z.B. mit dem VLC Media Player über das Menü Ansicht(Stream- und Medieninfo unter "Erweiterte Informationen: Auflösung" ermittelt werden. Beispielsweise bedeutet die Angabe 320x200, dass das Video 320 Pixel breit (width) und 200 Pixel hoch (height) ist. Diese Zahlen sind dann für die Attribute width und height im HTML-Quelltext einzutragen. Werden kleinere oder größere Werte verwendet, dann wird das Video proportional verkleinert bzw. vergrößert dargestellt.

· Soll das Video automatisch starten, dann ist der Wert false des Attributes autoPlay in true zu ändern.

Weitere Möglichkeiten zur Konfiguration des FlowPlayers sind auf der FlowPlayer-Homepage angegeben:

http://flowplayer.org/player/configuration.html
Dabei ist zu beachten:

· Die entsprechenden Attribute für die Konfiguration sind dann – sofern noch nicht im obigen Quelltext enthalten – in alphabetischer Reihenfolge zu ergänzen: Das Attribut autoPlay muss beispielsweise vor dem Attribut initialScale stehen.

· Achtung: Die Groß- und Kleinschreibung ist zu beachten: Z.B. autoplay mit kleinem p anstelle von autoPlay mit großem P zu schreiben wäre ein Fehler!.

· Für manche Attribute müssen die Werte in Hochkomma angegeben werden: Z.B. für das Attribut initialScale muss der Wert fit zwischen zwei Hochkomma stehen. Im Gegensatz dazu sind für das Attribut autoPlay die beiden möglichen Werte true und false nicht in Hochkomma anzugeben.
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