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Uberblick

| Play.it - Play the learning GAME
| Oktober 2012 — September 2013

| Lifelong Learning Programme - Leonardo Da Vinci Sub-
programme — Transfer of Innovation Action

1 10 Partner aus vier verschiedenen europaischen
Landern = = 11 =
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Innovative Lernszenarien

Projektziele

Lehrerlnnen und Trainerlnnen zu einem innovativen
und effektiven Gebrauch von Multimedia- und
Videospielen zu motivieren

die Identifikation von Videospielen mit Bildungs- und
Lehrpotential

das Finden von innovativen E-Learning-Materialien fur
Ausbildung und Training,

Training entwickeln und anbieten, um den Einsatz von
spielerischem Lernen zu unterstutzen

Internationale Vernetzung der Zielgruppe
|
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Zielgruppen

| Lehrerlnnen von berufsbildenden Schulen
"1 Lehrerlnnen von Schulen mit Schulerlnnen ab 10-12
Jahren

| Trainerlnnen aus Firmen, die interne Trainings
anbieten bzw. externe Trainerlnnen
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Innovative Lernszenarien

Projektaktivitaten

Reviews von E-Learning Material und Videospielen (25
pro Partner, in Landessprache und Englisch)

Update des Manuals zu spielebasiertem Lernen
(Manual for the application of Videogames and Multimedia for
educational and training purposes)

Dissemination — Publik machen der Plattform, um den
Einsatz des Materials zu erhohen

Gewunscht: Links von Websites (etwa Schulen) auf
die Projektwebseite www.learningame.org/info

Angebot von 3 Trainings — inklusive transnationaler

Vernetzung | &s
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JOANNEUM

Termine
Innovatives Lernen mit Videospielen in der Schule

Training 1 — Oberdsterreich: PH Oberdsterreich

EinfiUhrungsworkshop aies{okpA 13:00-17:00 Uhr Face-to-Face Fortbildunas-LV

Selbststudium 3.10.-22.10.2012 Online Nr. 23F122ZH06
IR o]g el 23.10.2012 09:00-17:00 Uhr Face-to-Face
Abschluss 24.10.-29.10.2012 Online

Training 2 — Steiermark: FH JOANNEUM

EinfUhrungsworkshop [0k V 13:00-17:00 Uhr ~ Face-to-Face Fortbildunas-LV
Selbststudium 6.11.-25.11.2012 Online Nr. 163.DWO00

Intermediate Workshop AR kWVi0kVY 09:00-17:00 Uhr Face-to-Face
Abschluss 27.11.-30.11.2012 Online

Training 3 — Bundesweit: FH JOANNEUM
EinfUhrungsworkshop PLEPVIkK 13:00-17:00 Uhr Face-to-Face

Selbststudium 26.2.-17.2.2013 Online

NICITREIEWEA oI 1le]o 18.3.2013 09:00-17:00 Uhr Face-to-Face
Abschluss 19.3.-22.3.2013 Online
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Vielen Dank
Jutta Pauschenwein
Eva Goldgruber

Projektbeschreibung: hitp://www.th-joanneum.at/ca/cn/cjor/?key=zml|
Website Play the learning Game www.learningame.org/info/
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