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Play the learring game

Durant els dos ultims anys I’TES Sant Vicent Ferrer ha participat en un pro-
jecte de Transferéncia 1 Innovacid que esta finangat per la Comissié Buropea i
I’Agencia Nacional Espanyola - OAPEE en el marc del Programa
d’ Aprenentatge Permanent en el subprograma Leonardo Da Vinci.

En el projecte han participat diferents institucions nacionals i internacionals.
En Espanya: FETE-UGT-PV, I'IES Sant Vicent Ferrer, I'IES Lluis Simarro,
I’ Ajuntament de Xativa, I’ Ajuntament de Sant Antoni de Benagéber; en Austria:
Fh Joanneum — Universitat de Ciéncies Aplicades; en Italia Pixel i Connectis, i
en Grécia TEI of Messolongi - Universitat d’Informatica.

Els objectius del projecte han estat:

« Crear una xarxa transnacional de professors de formacié professional
i formadors interessats en 1’0s innovador i eficag de multimédia i video-
jocs amb fins educatius.

+ Identificar els videojocs que tenen un potencial educatiui formatiu.

« Identificar les fonts de e-learning per a poder implementar solucions
técniques innovadores per al’educacid i la formacio.

* Capacitar els docents i formadors amb les habilitats necessaries per a
fer s de solucions multimédia interactives avangades ijocs amb fins edu-
catius.

Les activitats que s han realitzat son:

+ La creacié d’una xarxa transnacional de professors de formacié pro-
fessional i formadors.

» Actualitzacié del manual sobie I’aplicacié de solucions multimédia per
al’educacid i sobre el desenvolupament de videojocs amb fins educatius.

« Revisio dels videojocs existents i productes de e-learning per a avaluar
el potencial en la seua utilitzacid per a desenvolupar multimedia i pro-
ductes educatius de videojocs. '

» Organitzacié de tallers dirigits a professors de formacio professional i
formadors amb la finalitat d’avaluar el Portal del Learning Game.

* Promoci6 d’un debat transnacional entre professors i formadors cen-
trat en ] aprofitament del potencial educatiu de multimediai videojocs.

A mésamés, dins de les ac-
cions de difusié dels resultats
del projecte, el dijous 14 de fe-
brer de 2013 es varealitzar una
jornada sobre com aprendre a
partir de videojocs, dins del
marc del projecte europeu
“Play the learning game” que
s’esta realitzant en I’TES Sant
Vicent Ferrer. A estes jornades
assistiren alumnes i professors
de cicles formatius de diversos
centres de FP de la Comunitat
Valenciana. :
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